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1. DALA — SPELE
1. NODALA - IEKARTAS UN APRIKOJUMS

1. SPELES LAUKUMS

Spéles laukums ietver laukumu un brivo zonu. Tam jabit taisnstlrveida un simetriskam.
(Diagramma nr. 1, Diagramma nr. 2)

1.1. IZMERI

Spéles laukums ir taisnstira formas 18x9 m, ko ietver 3 m plata briva zona visos virzienos.
Spéles briva telpa ir telpa no spéles virsmas lidz jebkuram konstrukcijam.

Brivas telpas augstumam lidz jebkuram konstrukcijam, to mérot no spéles virsmas, jabut
ne mazakam par 7 m.

1.2. SPELES VIRSMA

1.2.1. Spéles laukuma un brivas zonas virsmai jabut lidzenai, horizontalai un viendabigai.
Ta nedrikst bt tada, uz kuras ir iespéjams gt traumas. Aizliegts spélét laukuma ar
nelidzenu vai slidenu segumu.

1.2.2. Laukuma virsmai jabut gaisa krasa.

1.3. LAUKUMA LINLJAS

1.3.1. Visu liniju platums ir 5 cm. Tam jabat gaisam un to krasai jaatskiras no laukuma un
citu liniju krasas.

1.3.2. Norobezojosas linijas.

Divas sanu un divas gala [inijas norobezo spéles laukumu. Abas sanu un gala linijas
ietilpst laukuma izméros.

1.3.3. Centra linija.

Centra linijas ass sadala spéles laukumu divas vienadas dalas, kuru izméri ir 9x9 m. Si
[nija atrodas zem tikla no vienas sanu linijas l1dz otrai un pieder vienlaicigi abiem spéles
laukumiem.

1.3.4. Uzbrukuma linija.

Katra laukuma pusé uzbrukuma liniju novelk ta, ka tas aizmuguréja mala ir 3 m attaluma
no centra linijas ass un ta iezimeé priekséjo zonu.

1.4. ZONAS UN LAUKUMI

1.4.1. Priekséja zona.

Katra laukuma priekSéja zona ir norobezota ar centra linijas asi un uzbrukuma linijas
aizmuguréjo malu. Priek$eja zona turpinas aiz sanu linijam lidz brivas zonas beigam.
1.4.2. Serves zona.

Serves zona ir 9 m plats laukums aiz abam gala linijam. Sana ieziméta ar divam 15 cm
garam linijam, kas sakas 20 cm attaluma no gala linijam perpendikulari tam un ir sanu
[niju turpinajums. Abas linijas ietilpst zonas platuma. Dziluma serves zona turpinas lidz
brivas zonas beigam.

1.4.3. Mainas zona.

Mainas zonu ierobeZzo iedomats abu uzbrukuma liniju turpinajums lidz sekretara galda
atrasanas vietai.

1.4.4. Libero mainas zona. Libero mainas zona ir brivas zonas daJa komandu solu puse,



ko ierobezo uzbrukuma linijas pagarinajums un laukuma gala linija komandu solu
puse.

2. TIKLS UN STABI

2.1. TIKLA AUGSTUMS

2.1.1. Vertikali virs vidus linijas ir tikls, kura aug$éja mala ir 2,24 m augstuma.
Tikla augstumu meéra laukuma centra. Galos, virs sanu linijam, tikla augstumam jabut
vienadam un tas nedrikst parsniegt oficialo augstumu vairak ka par 2 cm. (Diagramma nr. 3)

2.1. TIKLA UZBUVE

2.2.1.Tikls ir 1 m plats un 9,5 Iidz 10 m gar$ (ar 25 — 50 cm turpinajumu aiz katras sanu
lentas), veidots no melnas krasas tikla ar 10x10 cm kvadratiem.

2.2.2.Uz tikla aug$éjas malas visa ta garuma ir uzSuta horizontala balta 7 cm plata lenta
no divkartiga buraudekla. Lentas galos ir caurumi lai varétu stingri nostiept tiklu.

2.2.3. Sis lentas vid ir ievilkta virve un lokana trose, ko stiprina pie stabiem un ta palidz
nospriegot tikla aug$éjo malu.

2.2.4. Tikla apakseja mala ir nosuta ar citu 5 cm platu lentu, caur kuru ievilkta virve, kas
paredzéta tikla piestiprinasanai pie stabiem. Tapat ka ar augSéjo virvi, ari ar apakséjo,
tiklu piestiprina pie stabiem un palidz nospriegot tikla apak$éjo malu.

2.3. SANU LENTAS

2.3.1. Pie tikla tieSi virs abam sanu linijam vertikali ir piestiprinatas divas baltas lentas.
2.3.2. Tas ir 5 cm platas un 1 m garas un ir uzskatamas par tikla dalu.

2.4. ANTENAS

2.4.1. Antena ir 1,8 m garS 10 mm diametra lokans stienis, kas izgatavots no stikla
Skiedras vai lidziga materiala.

2.4.2. Divas antenas ir novietotas tikla pretéjas pusés un nostiprinatas sanu lentu arejas
malas.

2.4.3. Antenas augstakais punkts atrodas 80 cm virs tikla. Antena ir nokrasota
kontrastéjosu krasu joslas ik pa 10 cm, vélams sarkana un balta krasa.

2.4.4. Antenas ir uzskatamas par tikla daJu un tas no saniem norobeZo bumbas
Skérsosanas virstikla spéles telpu.

2.5. STABI

2.5.1. Tiklu balsta stabi ir 2,55 m augsti, velams ar reguléjamu augstumu. Tikla stabi ir
iestiprinati grida 0,5 m — 1,0 m attaluma no sanu linijam.

2.5.2. Stabi ir apali un gludi, grida iestiprinati bez atsaitem. Nav pielaujami bistami vai
traucéjosi mehanismi.

3. BUMBAS

3.1. RAKSTUROJUMS

3.1.1. Bumbai jabat apalai, arejam apvalkam izgatavotam no elastigas adas vai sintétiskas
adas, iekséjai kamerai — no gumijas vai lidziga materiala.
3.1.2. Krasa: vienveidiga un gaisa, vai kombinétas krasas.
3.1.3. Apkartmeérs: 65—-67 cm. Svars: 260-280 g. gaisa spiedienam jabit saskana ar
razotaja specifikacijam.

3.2. BUMBU VIENVEIDIGUMS



3.2.1. Visam bumbam, kuras izmanto spéle, jabit viena veida ar vienadu apkartmeéru,
svaru, spiedienu, krasu utt.

2. NODALA — DALIBNIEKI

4. KOMANDAS

4.1. KOMANDAS SASTAVS

4.1.1. Komanda drikst bat ne vairak ka 16 spélétaji, viens treneris, viens paligs (trenera
paligs vai komandas oficiala persona).

4.1.2. Viens no spélétajiem, iznemot Libero, ir komandas kapteinis, kur$ ir jaatzimé
spéles protokola.

4.1.3. Visi komandas dalibnieki bUs ierakstiti oficialaja Mamanet ligas protokola, kuru ik
pa laikam atjaunos starptautiska profesionala komiteja. Spélétajs var tikt ierakstits tikai
uzradot spélétaja karti, ko izsniedza ligas administrators.

4.1.4. Spelé drikst piedaltties tikai tie spélétaji, kuri ir ierakstiti spéles protokola. Péc tam,
kad komandas kapteinis un treneris ir parakstijusies spéles protokola, ierakstitos
spélétajus mainit nedrikst.

4.1.5. Spélétajs, kas bija ierakstits spéles protokola, bet nokavéja spéles sakumu, nedrikst
piedalities seta, kas tika nokavéts. Spélétajs varés piedalities nakamaja seta, péc tiesnesa
apstiprinajuma, ka spélétajs oficiali ierakstits protokola.

4.1.6. Komanda, kas sastav no mazak neka 6 spélétajiem, tiek atzita par nepilnigu un
spéle nenotiek. Komandai tiks pieskirts tehniskais zaudéjums.

4.1.7. Kad komanda sastav no vismaz 7 spélétajiem, viens no spélétajiem (kas nav
komandas kapteinis) var tikt noziméts par Libero uz vienu vai vairakiem setiem.

4.1.8. Kad komanda sastav no vismaz 8 spélétajiem, viens no spélétajiem (kas nav
kapteinis) var tiks noziméts par Libero uz vienu vai vairakiem setiem.

4.2. KOMANDAS ATRASANAS VIETA

4.2.1 Spéles laika spélétajiem, kuri neatrodas spéles laukuma (mainas spélétajiem),
un asistentiem jaséz uz vinu komandas sola, vai jastav aiz ta, vai jaatrodas brivaja
Zona pie serves zonas.

4.2.2. Spélétaji, kuri nav spéle, bez bumbam drikst iesildities sekojosi:

4.2.2.1. Spéles laika: brivaja zona pie serves zonas.

4.2.2.2. Partraukumu un tehnisko partraukumu serves zona aiz linijas.

4.2.3. Setu starplaikos spéletaji drikst iesildities lietojot bumbas brivaja zona sava
laukuma puse.

4.3. FORMAS TERPS

4.3.1. Speletaja formas térps sastav no sporta krekla, sporta bikseém, zekém un
sporta apaviem.

4.3.2. Profesionala personala (kas ierakstits protokola) formas térps sastav no oficiala
krekla un sporta apaviem.

4.3.3. Gadijuma, ja netiks ievérots apgerba kods, tiesnesim jaieraksta piezime
protokola un jarikojas saskana ar ligas profesionala koordinatora instrukcijam.

4.3.4. Sporta krekla krasai un dizainam jabit vienadam visai komandai (iznemot
Libero), spélétaju biksém jabut viena krasa (iznemot Libero).

4.3.4.1. Sporta kreklam jabat veselam un bez plisumiem.

4.3.5. Apaviem jabut viegliem, elastigiem, bez papéZa, ar gumijas vai kompozit



materialu zoli., kas neatstaj pédas.

4.3.6. Speléetaju krekliem jablt numurétiem.

4.3.6.1. Numuram jaatrodas priekSpusé un mugurpusé krekla centra. Numuru krasai
jabut kontrastéjosai ar krekla krasu.

4.3.6.2. Numura augstumam priekSpusé jablt ne mazakam ka 15 cm, mugurpusé
vismaz 20 cm. Liniju platumam, kas veido numurus, jabut ne mazakam par 2 cm.
4.3.6.3. Komandas kapteinim krekla priekSpusé zem numura zimes jabut [inijai
(uzlimei).

4.3.7. Ir aizliegts valkat formu, kas ir atkariga krasa ka citiem spélétajiem (iznemot
Libero) un/vai bez oficiala numura.

4.4, PIELAUJAMAS IZMAINAS

4.4.1. Pirmais tiesnesis drikst atlaut vienam vai vairakiem spélétajiem:

4.4.1.1. nomainit slapjos vai bojatos formas térpus starp setiem vai péc spélétaju
mainas, ar noteikumu, ka jauna formas térpa krasa, modelis, spélétaja numurs ir tadi
pasi ka ieprieks,

4.4.1.2. atlaut auksta laika spélét trenintérpos, ar noteikumu, ka tie ir vienada krasa
un viena mode]a visai komandai (iznemot LIBERO) un ar numuriem saskana ar
Noteik. 4.3.6.

4.5. AIZLIEGTIE PRIEKSMETI

4.5.1. Aizliegts valkat priekSmetus, kas var bat par céloni savainojumam (pulkstenis, kaklarota,
auskari) vai dot spélétajam prieksSrocibu.
4.5.2. Spélétaji drikst valkat brilles vai lécas uz pasu atbildibu.

5. KOMANDAS VADITAJI

Komandas kapteinis un treneris ir atbildigi par savas komandas dalibnieku uzvedibu un
disciplinu. Libero nevar but komandas kapteinis vai treneris

5.1. KAPTEINIS

5.1.1. Lidz spéles sakumam kapteinis paraksta spéles protokolu un parstav savu komandu
izloze.

5.1.2. Speles laika, kamér komandas kapteinis ir laukuma, vins ir spéles kapteinis. Ja
komandas kapteinis neatrodas laukuma, vins$ vai treneris nozimé citu spélétaju, iznemot
LIBERO, par spéles kapteini. Spéles kapteinis izpilda kapteina pienakumus lidz tam bridim,
kameér vinu nomaina vai komandas kapteinis atgriezas laukuma, vai beidzas sets.

Kad bumba ir arpus spéles: tikai spéles kapteinim ir atlauts runat ar tiesneSiem:

5.1.2.1. lagt izskaidrot Noteikumu pielietojumu vai interpretaciju. Vins ari izsaka
pirmajam tiesnesim savas komandas spélétaju lugumus vai jautajumus. Ja izskaidrojums
vinu neapmierina, vinam tulit janorada pirmajam tiesnesim, ka vinam ir tiesibas péc
spéles ierakstTt spéles protokola oficialu protestu;

5.1.2.2. lGgt atlauju:

a) nomaintt visu vai dalu no aprikojuma,

b) parbaudit komandu spélétaju novietojumu,

c) parbaudtt gridu, tiklu, bumbu utt.;

5.1.2.3. Gadijuma, ja treneris nepiedalas spéle, kapteinis parnem trenera saskana ar
sadalu 5.2.



5.1.3. Spéles beigas komandas kapteinis:

5.1.3.1. pateicas tiesneSiem un paraksta spéles protokolu, apstiprinot spéles rezultatu;
5.1.3.2. ja vin$ ir pareiza laika bridinajis pirmo tiesnesi, tad vin$ var apstiprinat un
ierakstit oficialu protestu spéles protokola par tiesneSu noteikumu pielietojumu vai
interpretaciju, pie nosacijuma, ka protests ierakstits ne velak ka 15 minutes no spéles
beigam.

5.2. TRENERIS

5.2.1. Spéles laika treneris vada savas komandas spéli atrodoties arpus spéles laukuma.
Vins$ nosaka spélétaju sakuma novietojumu, pieprasa mainas un partraukumus.

5.2.2. Pirms spéles treneris ieraksta vai parbauda savu spélétaju uzvardus un numurus
protokola un tad paraksta to.

5.2.3. Spéles laika treneris:

5.2.3.1. Pirms katra seta iesniedz sekretaram vai otrajam tiesnesim aizpilditu un
parakstitu novietojuma lapinu(as).

5.2.3.2. Séz uz komandas sola vistuvak sekretaram, bet drikst to ari atstat.

5.2.3.3. Pieprasa partraukumus un mainas.

5.2.3.4. Pieprasa atlauju parbaudit komandas spélétaju novietojumu, parbaudot
spélétaja poziciju, kas atrodas 1. pozicija, ja tas neaizkavé vai netraucé spéli nepamatota
veida.

5.2.3.5. drikst tapat ka citi komandas biedri dot noradijumus spélétajiem, kuri atrodas
spéles laukuma. Treneris var dot noradijumus spélétajiem stavot vai staigajot pa brivo
zonu gar komandas rezervistu solu no uzbrukuma linijas pagarinajuma lidz iesildiSanas
laukumam, netrauc€jot un nekavejot spéli.

5.2.4. Spélétajs var pildit trenera lomu, ja pirms spéles sakuma, vin$ ir ierakstits ka
treneris spéles protokola.

5.2.4.1. Kamér tas spélétajs neatrodas laukuma ka spélétajs, tam ir visi trenera
pienakumi, kas uzskaititi sadala 5.2.

5.2.4.2. Kad Si persona ir spéle, ta ir uzskatama par spélétaju un spéles kapteinim
jarikojas saskana ar 5.1.2.3. sadalu (trenera prombutnes laika).

5.3. ASISTENTS (TRENERA PALIGS)

5.3.1. Trenera paligs séZ uz komandas sola, bet vinam nav tiesibas iejaukties spéleé.

5.3.2. Ja komandas trenerim nakas atstat savu komandu vienalga kadu iemeslu dé|,
ieskaitot soda sankcijas, tad péc spéles kapteina liGguma un pirma tiesnesa atlaujas
trenera paligs drikst izpildit trenera funkcijas visu trenera prombuatnes laiku.

3. NODALA — SPELES FORMATS

6. PUNKTA IEGUSANA, UZVARA SETA UN SPELE
6.1. PUNKTA IEGUSANA

6.1.1. Punkts

Komanda iegust punktu:

6.1.1.1. kad bumba pieskaras gridai pretinieka laukuma;

6.1.1.2. kad pretinieku komanda pielavusi kludu;

6.1.1.3. kad pretinieku komanda sanem piezimi.

6.1.2. Kludas

Jebkura spéles darbiba, kura ir pretruna spéles noteikumiem (vai cita veida parkapumi),



ir kluda. Tiesnesi fikse klidas un pieméro sankcijas saskana ar Noteikumiem.

6.1.2.1. Ja ir izdaritas divas vai vairakas klUdas viena péc otras, skaita tikai pirmo klGdu.
6.1.2.2. Ja abas komandas vienlaicigi pielauj divas vai vairakas klidas, nosaka
DUBULTKLUDU un atkarto bumbas izspéli.

6.1.3. Bumbas izspéle un pabeigta bumbas izspéle.

- Bumbas izspéle ir spéles darbiba no serves briza, kad servétajs izpilda bumbas metienu,
[1dz bridim kad bumba ir arpus spéles.

- Pabeigta bumbas izspéle ir spéles darbibas rezultats, kad kada no komandam gust
punktu.

6.1.3.1. ja servéjosa komanda uzvar bumbas izspéle, ta ieglst punktu un turpina servét.
6.1.3.2. ja komanda, kura uznem servi, uzvar bumbas izspélé, ta ieglist punktu un
tiesibas servét.

6.1.3.3. Komanda var iegut tikai vienu punktu pabeigtaja bumbas izspélé, iznemot
gadijumus kad tiek piemérotas sankcijas.

6.2. UZVARA SETA

6.2.1. Setu (iznemot izskiroSo) uzvar ta komanda, kura pirma ieglst 21 punktu, ar ne
mazak ka divu punktu parsvaru. Ja rezultats ir 20-20, spéle turpinas, kamér sasniegts 2
punktu parsvars (20-22, 21 -23; 22-24). (Diagramma 4.10)

6.3. UZVARA SPELE

6.3.1. Spélé uzvar ta komanda, kura ir uzvaréjusi divus setus.

6.3.2. Gadijuma, ja rezultats ir neizSkirts un uzvaréto setu skaits ir vienads abam
komandam, tad izskiroSais sets tiek spéléts [idz 15 punktiem ar ne mazak ka divu punktu
parsvaru.

6.4. NEIERASANAS UN NEPILNS KOMANDAS SASTAVS

6.4.1. Ja komanda péc uzaicinajuma atsakas spélét, tad to uzskata par neierasanos, un
tiek pieskirts tehniskais zaudéjums ar rezultatu 0-2 par spéli un rezultatu 0:21 katra seta.
6.4.2. Komandai, kas bez attaisnojosa iemesla laicigi neierodas laukuma, registré
neierasanos ar to pasu rezultatu, ka punkta 6.4.1.

6.4.3. Komanda, kas sastav no mazak ka 6 spéléetajiem, tiks uzskatita par komandu ar
nepilnu sastavu un spéle nenotiks. Komandai registré neierasanos un ta zaudé ar tadu
pasu rezultatu ka noteikumos 6.4.1.

6.4.4. Ja uz setu vai uz spéli komanda ir pasludinata nepilna sastava, ta zaudé setu vai
spéli. Pretinieka komandai ieskaita lidz uzvarai seta vai spélé pietrikstoSos punktus vai
setus. Nepilna sastava esoSa komanda saglaba iegitos punktus un uzvarétos setus.

7. SPELES UZBUVE

7.1. 1ZLOZE

Pirms spéles pirmais tiesnesis novada izlozi, lai noteiktu pirmas serves tiesibas un
laukumu puses pirmaja seta.

7.1.1. Izloze piedalas abu komandu kapteini.

7.1.2. Izlozes uzvarétajs izvélas:

7.1.2.1. tiesibas servét, vai serves uznemsanu VAl

7.1.2.2. laukuma pusi.

Zaudeétajs izvelas atlikuso variantu.



7.2.

7.3.

7.4.

IESILDISANAS

7.2.1. Komandam iesildisanas laiks ir 15 min.

7.2.2. lzloze tiks veikta 13 min pirms spéles sakuma, un, kad pabeigta, komandas
turpinas iesildisanas pie tikla. Katra komanda iegus pusi no laukuma katra no tikla pusém
oficialajai iesildisanai pie tikla.

KOMANDAS SAKUMA NOVIETOJUMS

7.3.1. Laukuma katra komanda vienmér jabut seSiem spélétajiem.

Komandu sdkuma novietojums norada spélétaju parejas secibu. ST parejas seciba ir
jaieveéro visa seta laika.

7.3.2. Pirms katra seta sakuma trenerim jaieraksta sakuma spélétaju sastavs, vina
komandas novietojumu lapina. Aizpildita un parakstita lapina jaatdod sekretaram.
7.3.3. Speléetaji, kuri nav seta sakuma sastava, ir rezerves spélétaji taja seta, iznemot
LIBERO.

7.3.4. Péc tam, kad novietojuma lapina ir nodota sekretaram, novietojuma nedrikst
veikt nekadas izmainas, iznemot atlauto spélétaju mainu.

7.3.5. AtSkiriba starp spélétaju novietojumu laukuma un ierakstito novietojumu
lapina janovérs sekojosi:

7.3.5.1. Ja atSkiribu starp ierakstu (novietojuma lapina un faktisko spéléetaju
novietojumu laukuma), atklaj pirms seta sakuma, spélétajiem jaienem tas vietas,
kuras ierakstitas novietojuma lapina. Saja gadijuma sankcijas neseko.

7.3.5.2. Ja viens vai vairaki spélétaji, kuri atrodas laukuma, nav ierakstiti novietojuma
lapina, tad tie Ilidz seta sakumam janomaina ar spélétajiem, kuri ierakstiti
novietojuma lapina. Sankcijas neseko.

7.3.5.3. Tomeér, ja treneris vélas atstat laukuma novietojuma lapina neierakstrtu(s)
spélétaju(s), javeic noteikumos paredzéta(s) maina(s) ar attiecigo roku Zestu, kas
jaieraksta spéles protokola.

7.3.5.4. Ja atSkiriba starp ierakstu novietojuma lapina un spélétaju novietojumu
laukuma tiek atklata velak, komanda jaatgriez pareiza novietojuma. Pretinieks ieglst
punktu un tiesibas servet.

NOVIETOJUMS

Bridi, kad serveétajs izdara metienu ar bumbu, abam komandam jaatrodas savos spéles
laukumos saskana ar iesniegto novietojumu (iznemot servetaju).

7.4.1. Spéléetaju novietojumu nosaka sekojosi:

7.4.1.1. Tris spéletaji, kuri atrodas pie tikla, ir prieksejas linijas spéléetaji un ienem
attiecigas zonas: 4 (prieksa pa kreisi), 3 (priek$a centra) un 2 (prieksa pa labi).

7.4.1.2. Paréjie tris ir aizmuguréjas linijas spélétaji un ienem attiecigas zonas: 5
(aizmugure pa kreisi), 6 (aizmugure centra), 1 (aizmugure pa labi).

7.4.2. Pareizs spélétaju izvietojums:

7.4.2.1. Katram aizmuguréjas linijas spélétajam jaatrodas talak no centra linijas neka
attiecigajam prieksejas linijas spéléetajam.

7.4.2.2. Priek$éjas un aizmuguréjas linijas spélétajam ir jabut tajas pozicijas ka noradits
Noteikumos 7.4.1.

7.4.3. Spéletaja vietu nosaka un kontrolé péc pédu saskares ar gridu sekojosi:

7.4.3.1. katras priekséejas linijas spélétajas, kaut vai vismazakai pédas dalai jabat tuvak
centra linijai neka attieciga aizmuguréjas linijas spélétaja pedai;



7.5.

7.6.

7.7.

7.4.3.2. katras labas (kreisas) puses spélétajas pédas vismazakajai dalai jaatrodas tuvak
labajai (kreisajai) sanu linijai neka centra spélétaja pédas dalai taja rinda.

7.4.4. Tiklidz bumba ir izservéta, spelétaji drikst parvietoties un ienemt jebkuru vietu
sava spéles laukuma un brivaja zona, bet aizmugures zonas spélétaji nevar uzbrukt no
priek$€jas zonas un nevar blokeét.

NOVIETOJUMA KLUDAS

7.5.1. Ja bridi, kad servéetajs met bumbu, komandai ir nepareizs spélétaju novietojums,
tad Tai komandai nosaka novietojuma k|tdu.

7.5.2. Ja servetajs kludas serves izpilde, tad vina kluda ir pirma attieciba pret kladu
komandas novietojuma.

7.5.3. Kludai novietojuma ir tadas sekas:

7.5.3.1. pretinieku komanda ieglst punktu un tiesibas servét;

7.5.3.2. spélétaju pozicijas nosaka tiesnesis.

VIETU MAINA

7.6.1. Vietu mainas seciba ir noteikta komandas sakuma novietojuma un tiek
parbaudita visa seta laika, sekojot servésanas secibai.

7.6.2. Kad servi uznemosa komanda iegist serves tiesibas, tas spélétajiem japariet
pulkstenraditaja virziena uz nako$o zonu (2. zonas spélétajs pariet uz 1. zonu servét, 1.
zonas spélétajs uz 6. utt.).

KLUDAS VIETU MAINA

7.7.1. K]Gda vietu maina ir, ja serve netiek izpildita saskana ar vietu mainas secibu.
7.7.2. Kluda vietu maina iet pirms jebkuras citas klidas, pat ja ta ir atklata, kad
izspéle pabeigta. Sai klGdai ir $adas sekas:

7.7.1.1. pretinieku komandai punkts un tiesibas serveét;

7.7.1.2. spélétajiem ir jaienem pareizas vietas.

7.7.1.3. KlGdas vietu maina gadijuma, kuras laika komanda ieguva vairak neka 1
punktu pabeigtaja izspélé un / vai bija vairakas secigas klGdas novietojuma, tiklidz
klida novietojuma ir atklata, pretinieku komanda iegist punktu, un serve pariet
pretiniekam, bez punktu anulésanas.

4. NODALA — SPELES FORMATS

8. SPELES STAVOKLI

8.1.

8.2.

8.3.

BUMBA SPELE

Bumbas izspéle sakas no briza, kad péc pirma tiesnesa svilpes servetajs izdara
metienu.

BUMBA ARPUS SPELES

Bumbas izspéle beidzas bridi, kad notiek kluda, kas apziméta ar tiesnesa svilpi. Ja
nebija klidas, no briza, kad noskanéja svilpe.

BUMBA LAUKUMA

Bumba ir laukuma, kad ta skar spéles laukuma gridu, ieskaitot norobeZojosas linijas.



8.4. BUMBA AUTA

Bumba ir «auta», kad:

8.4.1. bumbas dala, kura pieskaras gridai ir pilnigi arpus laukuma norobezojosam
[Tnijam;

8.4.2. pieskaras priekSmetam arpus spéles laukuma, griestiem vai personam, kas
nepiedalas spélé;

8.4.3. pieskaras antenam, atsaitém, stabiem vai pasam tiklam aiz norobeZojo$am
lentam vai antenam;

8.4.4. pilnigi vai daléji Skérso tikla vertikalo plakni arpus spéles telpas robezam.

8.4.5. ir pilniba skérsojusi vertikalo plakni zem tikla.

9. DARBIBAS AR BUMBU

Katrai komandai ir jaspélé sava spéles lauka, brivas zonas un telpas robezas. Tomeéer
bumbu drikst atgriezt spélé arpus brivas zonas.

9.1. KOMANDAS KONTAKTI AR BUMBU

Kontakts ir jebkura spélétaja saskare ar bumbu.

Komandai ir tiesibas izdarit ne vairak ka tris kontaktus (neskaitot bloku), lai atspélétu
bumbu pari tiklam. Tatad, maksimalais 2 piespéles ir atlautas starp komandas
spélétajiem. Ja ir vairak kontaktu, tad ta komandai ir klada — "CETRI kontakti“.

9.1.1. Pieskarienu seciba.

9.1.1.1. Speléetajs drikst pieskarties bumbai vairakas reizés, méginot nokert bumbu,
pienemot, ka kontakti notiek secigi vienas darbibas ietvaros un bez citas struktdras /
objekta atbalsta. Secigie kontakti, kas izmantoti citam nolikam, iznemot bumbas
kersanu, tiks uzskatiti par kladu.

9.1.2. Vienlaicigi pieskarieni.

Divi vai tris spélétaji drikst skart bumbu vienlaicigi.

9.1.2.1. Kad divi (tris) komandas spélétaji skar bumbu vienlaicigi, tie ir uzskatami ka
divi (tris) kontakti (iznemot blokéSanu). Ja vini mégina aizsniegt bumbu, bet tikai
viens pieskaras tai, tas ir viens kontakts.

9.1.2.2. Ja pretinieki virs tikla vienlaicigi pieskaras bumbai un bumba paliek spéle, tad
komanda, kura uznem bumbu, drikst izdarit vel tris kontaktus. Ja péc tam bumba nokrit
«autay, tad ta ir kldda komandai, kura atrodas laukuma pretéja puse.

9.1.3. Kontakts ar atbalstu

Spéles lauka spélétajs nedrikst atbalstities pret komandas biedru vai jebkuru
konstrukciju, lai nokertu bumbu.

9.2. KONTAKTA RAKSTUROJUMS

9.2.1. Bumbu drikst skart ar jebkuru kermena dalu.

9.2.2. Bumba drikst skart vairakas kermena dalas, ar noteikumu, ja saskare notiek
vienlaicigi vai ka secigi pieskarieni.

Iznémumi:

9.2.2.1. blokéjot vienam vai vairakiem bloketajiem atlauts vairakas reizes péc kartas
pieskarties bumbai, ja pieskarSanas notiek vienas un tas pasas darbibas laika,

9.2.3. Aizliegts tiSs sitiens vai atsitiens, ko izmanto, lai nokertu bumbu.

9.2.4. Bumba, kas netisSi atlec no spélétaja pari tiklam un trapa pretinieka laukuma
komandas spélétajam neaizkerot, tiks uzskatits par likumigu un spéle turpinasies, lidz
kada no komandam gis punktu.



9.3. SOLI

9.3.1. Solis ir kajas pacelSana no gridas un novietoSana cita vieta laukuma.

9.3.2. Kad bumba ir spelétaja rokas, soli ir aizliegti, iznemot sekojosas situacijas:
9.3.2.1. Bumba tiek nodota (piespéléta) savas komandas dalibniekiem, ir atlauts
viens solis, pienemot, ka piespéle ir pabeigta pirms pabeigts solis, un ne tad, kad tas ir
pabeigts, jo $aja gadijuma piespéle tiks uzskatita ka staigasana ar bumbu.

9.3.2.2. Lidz 2 soliem, kas noslédzas ar lécienu, ar nosacijumu, ka metiens tiek
izpildits pirms spélétaja piezemésanas.

9.3.2.3. Lidz 3 soliem, kuri noslédzas ar lecienu ar abam kajam. Pirmo 2 solu mérkis ir
virzities uz priekSu un treSajam jabut noslédzoSajam solim, kas neparsniedz otra sola
[iniju, un pie nosacijuma, ka metiens tiek pabeigts, speleétajam piezeméjoties.

9.3.2.4. Méginot nokert bumbu, soli ir atlauti tikai tik ilgi, kamér spéelétajam ir inerce
(spelétajs ir kustiba).

9.4. BUMBAS TURESANA

Bumbas turésanas laiks pirms to nodot talak ir maksimalais 1 sekunde.

9.5. KLUDAS DARBIBAS AR BUMBU

9.5.1. Divi kontakti: spelétajs pieskaras bumbai vairak ka vienu reizi, un tie nav secigie
kontakti. (Diagramma nr. 4.17)

9.5.2. Cetri kontakti: komanda pieskaras bumbai 4 reizei pirms to atgriezt.(Diagramma
nr. 4.18)

9.5.3. KONTAKTS AR ATBALSTU: spéles laukuma spélétajs izmanto atbalstu pret
komandas biedru vai jebkuru priekSmetu, lai nokertu bumbu.(Diagramma nr. 4.21)
9.5.4. Tisai sitiens pa bumbu. (Diagramma nr. 4.26)

9.5.5. Ja spélétajs tura bumbu ilgak par 1 sekundi, ja tikai spélétajs nav kustiba
meéginajuma nokert bumbu un vinam vél jaiegust kontrole par bumbu. (Diagramma nr.
4.16)

9.5.6. Spélétajs solo vairak neka atJauts Noteikumu punkta 9.3. (Diagramma nr. 4.5)

10. BUMBA PIE TIKLA
10.1. BUMBAS SKERSO TIKLU

10.1.1. Bumbai, kas raidita uz pretinieka spéles laukumu, jaiet pari tiklam virstikla
spéles telpas robezas. Virstikla spéles telpa ir vertikalas plaknes dala, kas norobezZota
sekojosi:

10.1.1.1. no apaksas lidz tikla augsdalai,

10.1.1.2. no saniem — ar antenam un to iedomatu turpinajumu,

10.1.1.3. no augSas — ar griestiem.

10.2. BUMBAS PIESKARSANAS TIKLAM

Bumba sSkérsojot tiklu drikst tam pieskarties.

10.3. BUMBAS TIKLA

10.3.1. Bumbu, kas iesista tikla, drikst spélét, neparsniedzot komandas tris kontaktu
limitu (bet speletajs, kurs iesita bumbu tikla, vairs nevar tai pieskarties, bas divi
pieskarieni).

10.3.2. Ja bumba parplés vai norauj tiklu, bumbas izspéli partrauc un parspélé.
10.3.3. Nav at]auts izmantot tiklu ka atbalstu, lai nokertu bumbu, kas atsitas pret
tiklu.



10.4. SNIEGSANAS PARI TIKLAM

Blokéjot, spélétajs var pieskarties bumbai virs tikla, ar noteikumu, ka netiek
traucéta pretinieka spéle pirms uzbrukuma metiena vai ta laika.

10.5. IEKLOSANA PRETINIEKA LAUKUMA ZEM TIKLA

10.5.1. Speletajs drikst parliekties zem tikla pretinieka laukuma telpa, ar noteikumu,
ka tas netrauce pretinieka spéli.

10.5.2. Pieskarsanas pretinieka laukumam aiz centra ITnijas:

10.5.2.1. pieskarties pretinieka laukumam ar pédu (pédam) ir atlauts ar noteikumu,
ka pédas (peédu) dalai ir saskare ar centra liniju vai atrodas tiesi virs linijas;

10.5.2.2. ir atJauta pretinieka laukuma skarSana ar jebkuru kermena dalu iznemot
pédas ar noteikumu, ka tas netrauce pretinieka spéli.

10.5.3. Speletaji var iek|ut pretinieka brivaja zona, ja tas netraucé pretinieka spéli.

10.6. KONTAKTI AR TIKLU

10.6.1. Jebkura spélétaja kontakts ar tiklu tiek uzskatits par klidu, ja tas notika
spéléjot ar bumbu vai tas traucé spéli. To uzskata par traucéjumu, ja:

- tikls skarts, spéeleéjot ar bumbu, vai

- atbalsts uz tiklu, spélejot bumbu, vai

- tikla vilkS§ana - veidojot priekSrocibu salidzinajuma ar pretinieku.

10.6.2. Speléetaji drikst skart tikla stabu, trosi, ka art citus objektus arpus antenam,
ieskaitot tiklu, ar noteikumu, ka tas netrauce spéli.

10.6.3. a bumba tiek iedzita tikla un ta pieskaras pretinieka komandas spélétajam, ta
nav kltda.

10.7. SPELETAJA KLUDAS DARBIBA PIE TIKLA

10.7.1. Spélétajs pieskaras bumbai vai spélétajam pretinieka komandas spéles telpa
pirms uzbrukuma metiena vai ta laika.

10.7.2. Speletajs iek|Ustot pretinieka laukuma zem tikla, traucé pretinieka spéli.
10.7.3. Spéeléetaja pédas pilniba atrodas pretinieka laukuma.

10.7.4. Bumba pilntba Skérsoja vertikalo telpu tikla apak$éja dala, atrodoties
spélétaja rokas.

10.7.5. Cita starpa spélétajs trauceé spéli:

- pieskarsanas tiklam, spéléjot ar bumbu, vai;

- tiklu izmanto ka atbalstu darbibas laika ar bumbu vai;

- tikla vilksana - veidojot prieksrocibu salidzinajuma ar pretinieku.

11. SERVE

Serve ir darbiba, kad aizmuguréjas linijas labas puses spelétajs, atrodoties serves
zona, ievada bumbu spéle

11.1. PIRMA SERVE SETA

11.1.1. Pirmo servi pirmaja un izskiroSaja seta izpilda komanda, kura ieguvusi serves
tiesibas péc izlozes.

11.1.2. Parejie seti sakas ar tas komandas servi, kura iepriek$€jo setu nav sakusi ar
servi.



11.2. SERVESANAS SECIBA

11.2.1. Spéléetajiem ir jaseko servésanas secibai, kura ir ierakstita novietojuma lapina.
11.2.2. Péc pirmas serves seta, servéjoso spélétaju nosaka sekojosi:

11.2.3. Kad serveéjosa komanda glst uzvaru bumbas izspéle, vélreiz servé tas
spélétajs (vai ta nomainitajs), kurs tikko serveja.

11.2.4. Kad servi uznemosa komanda uzvar bumbas izspél€, ta ieglst tiesibas servéet
un izdara pareju. Servés tas spélétajs, kurS parvietojas no prieksejas Iinijas labas
puses vietas uz aizmugurejas linijas labas puses vietu.

11.3. ATLAUJA SERVET

Pirmais tiesnesis dod atlauju servet péc tam, kad vin$ ir parliecinajies, ka abas
komandas ir gatavas spélei un servéetajs ar bumbu ir serves zona.

11.4. SERVES IZPILDISANA

11.4.1.Bumba jamet pretinieku laukuma virziena.

11.4.2. Servi nedrikst izpildit ar sitienu.

11.4.3. Izpildot servi, servétajs nedrikst pieskarties laukumam (ieskaitot gala Iinijas)
vai gridai arpus servésanas zonas.

11.4.4. Servétajam jamet bumba 8 sekunzu laika sakot no pirma tiesnesa svilpes
servei.

11.4.5. Ja serve izpildita pirms tiesnesa svilpes, ta ir atcelta un ta jaatkarto.

11.4.6. Serves laika, servetaja komanda nedrikst lekt vai mat ar rokam, lai segtu
lidojuma celu servétajai bumbai. Komandai, kas izpilda servi, jaizvairas no jebkuras
darbibas, kas virzita uz bumbas lidojuma cela segSanas.

11.5. KLUDAS SERVESANAS LAIKA

11.5.1. PARKAPUMI SERVEJOT

SekojoSas kludas nodod tiesibas servét, pat ja pienemosa komanda neatrodas
pareizajas pozicijas:

11.5.1.1.Servétajs traucéja serves kartibu, rotacijas kluda (Diagramma nr. 4.13)
11.5.1.2.Servétajs nepareizi izpilda servi, (Diagramma nr. 4.11, 4.22)

11.5.1.3.Spélétaji tikla tuvuma darbojas, lai sleptu bumbas lidojuma celu, sk. punkta
11.4.6. (Diagramma nr. 4.12)

11.5.2. Kludas péc serves

Pec bumbas pareiza metiena, serves klida iestajas (ja vien viens no spéeletajiem ir
nepareiza vieta), ja bumba:

11.5.2.1. skar spelétaju no serveéjosas komandas vai neskérso pilniba virstikla
vertikalo plakni. (Diagramma nr. 4.19)

11.5.2.2. ir auta. (Diagramma nr. 4.15)

11.6. KLUDAS SERVES IZPILDE UN NOVIETOJUMA KLUDAS

11.6.1. Ja servétajs izdara klidu serves bridi (nepareiza izpilde, servésanas seciba
utt.) un pretiniekam ir nepareizs novietojums, tad serves klida ir galvena un tiek
sodita.

11.6.2. Ja serve ir izpildita pareizi un serve klist par kludu vélak (bumba auta,
aizsegs, utt.), tad primara ir pretinieka klida novietojuma, par ko nosaka attiecigu
sankciju.



12. UZBRUKUMA DARBIBA

Visas darbibas, ar kuram bumba tiek raidita pretinieka virziena, iznemot servi vai
bloku, ir uzskatamas par uzbrukuma darbibam.

12.1. UZBRUKUMA DARBIBAS RAKSTUROJUMS

12.1.1. Gremdésana ir uzbrukuma darbiba, kuru veic stavot vai léciena. Lai
gremdetu, nepiecieSami lidz 2 pieejas soliem, kas beidzas ar |écienu (ka noteikts
punkta 9.3.).

12.1.2. Pietuvosanas soli tiek skaititi tikai no briZza, kad nokerta bumba. Ja spélétajs
noker bumbu, kameér ir kustiba, pietuvosanas soli tiks skaititi tikai péc nosléguma
sola, kad tika sanemta kontrole par bumbu.

12.2. UZBRUKUMA DARBIBU IEROBEZOJUMI

12.2.1. Aizmuguréjas zonas spélétajs (iznemot Libero) drikst pabeigt uzbrukuma
darbibu no aizmuguréjas zonas:

12.2.1.1. vina pédas (péda), atraujoties no gridas, nedrikst pieskarties uzbrukuma
[Tnijai vai Skérsot to;

12.2.1.2. péc metiena vins drikst piezeméties priekséjas zonas robezas.

12.2.2 aizmuguréjas zonas spéléetajs drikst pabeigt uzbrukuma metienu ari no
priek$ejas zonas, ja bumba atrodas zemak par tikla aug$éjo malu.

12.2.3. spélétajam nav atlauts pabeigt uzbrukuma metienu pret pretinieka servi,
iznemot ja dalibnieks noker bumbu, kamér vins stav un tikai tad uzbrik. Ja spéléetajs
noker servi gaisa un pirms nolaiSanas zemé veic metienu pretinieka laukuma,
uzbrukums tiks uzskatits par kladu "UZBRUKUMA DARBIBAS".

12.3. KLUDAS UZBRUKUMA DARBIBAS

12.3.1. Spélétajs met bumbu auta. (Diagramma nr. 4.15)

12.3.2. Aizmuguréjas zonas spélétajs pabeidz uzbrukuma metienu no priekséjas
zonas, ja atbrivoSanas bridi bumba ir pilniba virs tikla augSéjas malas. (Diagramma nr.
4.21)

12.3.3. Ja spéletajs pabeidz uzbrukuma darbibu pretinieka servei, saskana ar 12.2.3.
noteikumu punktu. (Diagramma nr. 4.21)

12.3.4. Ja Libero spéléetajs pabeidz uzbrukuma darbibu pretinieka servei, ja
atbrivoSanas bridi bumba ir pilniba virs tikla augséjas malas. (Diagramma nr. 4.15)
12.3.5. Spélétajam, kas uzbruk un kura rokas ir joprojam kontakta ar bumbu, kad ta
pilntba noskérsoja tikla aug$éjo malu pretinieku laukuma, jaatlaiz bumba (Diagramma
4.20). Gadijuma, ja bumba atgriezas uz uzbrukoSa spélétaja puse, bez atlaiSanas
pretinieku laukuma pusg, ta ir uzbrikosas komandas kltda.

12.3.6. Spéeléetajs veic darbibas, parkapjot punktu 12.1. (Diagramma nr. 4.5)

13. BLOKS
13.1. BLOKESANA
13.1.1. Blokésana ir spélétaju darbiba ciesi pie tikla ar noltuku aizSkérsot celu bumbai,

kura raidita no pretinieka laukuma puses, uz blokéjosas komandas laukumu. Bloks
tiek Tstenots pacelot rokas augstak par tikla augséjo malu.



13.1.2. Tikai prieksejie speletaji var veikt bloku.

13.1.3. Bloka méginajums

Bloka méginajums ir blokéSanas darbiba nepieskaroties bumbai.

13.1.4. Pabeigts bloks

Pabeigts bloks ir tads bloks, kad bumba ir skarusi blokétaju.

13.1.5. Kolektivs bloks

Kolektivs bloks ir, kad divi vai tris spélétaji ir ciesi viens pie otra un bloks ir pabeigts,
kad kads no viniem ir skaris bumbu.

13.2. BUMBAS SKARSANA BLOKA

Vairakkartéja slaiciga vai ilgstosa saskare ar bumbu drikst bt vienam vai vairakiem
bloketajiem, ja ta notiek vienas darbibas laika.

13.3. BLOKESANA PRETINIEKA TELPA

Blokéejot spelétajs drikst parlikt rokas tikla pretéja pusé, ja vina darbiba netrauce
pretinieka komandas spéli. Nav atlauts skart bumbu tikla pretéja puse, kamer
pretinieks nav izdarijis uzbrukuma darbibu.

13.4. BLOKS UN KOMANDAS KONTAKTI

13.4.1. Bumbas skarSana bloka neskaitas komandas kontakts. Péc bumbas skarSanas
bloka komandai ir tiestbas uz trim kontaktiem, lai atgrieztu bumbu.

13.4.2. Pirmo kontaktu péc bloka drikst Tstenot jebkurs spélétajs, ieskaitot spélétaju,
kurs ir skaris bumbu bloka.

13.4.3. Spéléetajam, kas veic bloku, ir atlauts nokert bumbu kamér vin$ bloke, tas tad
tiks uzskatits par pirmo kontaktu.

13.5. SERVES BLOKESANA
Blokét pretinieka servi ir aizliegts.
13.6. BLOKESANAS KLUDAS

13.6.1. Bloketajs pieskaras bumbai pretinieka spéles telpa pirms pretinieka
uzbrukuma metiena vai vienlaicigi ar to. (Diagramma nr. 4.12)

13.6.2. Aizmuguréjas linijas spélétajs vai Libero izpilda individualo pabeigto bloku
vai piedalas kolektivaja pabeigtaja bloka. (Diagramma nr. 4.12)

13.6.3. Spéeléetajs bloké pretinieka servi. (Diagramma nr. 4.12)

13.6.4. Bumba no bloka lido «auta». (Diagramma nr. 4.15)

13.6.5. Libero piedalas individuala vai kolektiva blokéSanas meéginajuma.
(Diagramma nr. 4.12)

5. NODALA — PARTRAUKUMI, SPELES LAIKA VILCINASANA UN INTERVALI

14. NOTEIKUMOS PAREDZETIE PARTRAUKUMI

Noteikumos paredzétie partraukumi ir partraukumi atpGtai un spélétaju mainai.
Partraukums ir laika spridis no pabeigtas bumbas izspéles lidz pirma tiesnesa svilpei
nakamajai servei.

14.1. PARTRAUKUMU SKAITS

Katrai komandai ir tiesibas pieprasit ne vairak ka divus spéles partraukumus atputai
un sesas spélétaju mainas seta.



14.2. PARTRAUKUMU PIEPRASISANA

14.2.1. Partraukumus atputai drikst pieprasit tikai treneris vai spéles kapteinis
trenera prombutnes laika.

Prasiba tiek izteikta paradot atbilstosu oficialo Zestu, kad bumba ir arpus spéles un
pirms svilpes servei. (Diagramma nr. 4.4, 4.5)

14.2.2. Spélétaju mainas pieprasijums pirms seta sakuma ir atlauts un ierakstams
protokola ka karteja spéletaju maina seta.

14.3. SECIGIE PARTRAUKUMI

14.3.1. Viens vai divi partraukumi atputai un viens partraukums spélétaju mainai
péc kadas komandas pieprasijuma drikst sekot viens otram neatsakot spéli.

14.3.2. Komanda nedrikst pieprasit vienu péc otra partraukumus spélétaju mainai
bez spéles atjaunosanas. Tomér viena partraukuma laika drikst nomainit divus vai
vairak spélétajus.

14.4. PARTRAUKUMI ATPUTAI

14.4.1. Partraukums atputai ilgst 30 sekundes.
14.4.2. Partraukuma atpultai spélétajiem, kuri bija laukuma jaatrodas brivaja zona
pie sava sola.

14.5. SPELETAJU MAINA

Spélétaju maina ir darbiba, kad tiesnesis atlauj vienam spélétajam, iznemot Libero,
atstat laukumu un citam spélétajam ienemt vina vietu laukuma péc tam, kad
sekretars ir izdarijis ierakstu spéles protokola. Spélétaju maina notiek péc tiesnesa
atlaujas.

14.6. MAINU SKAITS

14.6.1. Katrai komandai katra seta atlauts izdarit seSas spélétaju mainas. Vienlaicigi
drikst nomaintt vienu vai vairakus spélétajus.

14.6.2. Sakuma novietojuma spélétajs var atstat laukumu un taja atgriezties tikai
vienu reizi seta un tikai ta speléetaja vieta, kurS vinu nomainijis, pozicija atbilstosi
novietojumam.

14.6.3. Mainas spelétajs drikst ienakt spélé tikai vienu reizi seta, sakuma spélétaja
vieta, un vinu var nomainit tikai tas pats sakuma spélétajs.

14.7. ARKARTEJA MAINA

14.7.1. Speléetajs, kurs guvis traumu (iznemot Libero) un nevar turpinat speli,
janomaina noteikumos paredzétaja mainas kartiba. Ja to izdarit nav iespéjams,
komandai tiek dota iespéja izdarit arkartéju mainu, arpus Noteik. 14.6
paredzetajiem ierobezojumiem.

14.7.2. Arkartéjas mainas gadijuma laukuma drikst doties jebkur$ spélétajs, kurs
traumas/slimibas laika neatrodas laukuma, iznemot LIBERO, otro LIBERO un to, kuru
ir nomainijis LIBERO. Spélétajs, kurs ir nomainits arkartéja maina, tai spelé vairs
nevar piedaltties.



14.7.3. Ja komanda pieprasa arkartéjo mainu "Libero" spélétajam, "Libero"
spélétaju var aizstat parastais spélétajs, nomainot T-kreklu uz to, kas atbilst paréjiem
komandas dalibniekiem un ir attiecigi numurets, tad pabeidz arkartejo mainu ar
traumeéto / slimo spélétaju.

14.7.4. Arkartéjas maina ar "Libero" spélétaju tiks atlauta pie nosacijuma, ka nav
iespéjama arkartéja maina ar spélétaju, kas nav Libero.

14.7.5. Libero spélétajs, kas piedalijas arkartéja maina, nevar atgriezties Libero loma
spéele.

14.7.6. Arkartéja maina nekada gadijuma neskaitas ka kartéja maina

14.8. MAINAS NORAIDIJUMA UN DISKVALIFIKACIJAS GADIJUMA

Noraidttais vai diskvalificétais spélétajs janomaina mainas noteikumos paredzétaja
kartiba. Ja to izdarit nav iespéjams, tad komanda tiek pasludinata NEPILNA SASTAVA.

14.9. NEPAREIZA MAINA

14.9.1.Maina ir nepareiza, ja tiek parsniegts Noteik. 14.6. noteiktais limits. (iznemot
Noteik. 14.7)

14.9.2.Ja komanda izdara nepareizu mainu un spéle turpinas, tad jartkojas Tadi:
14.9.2.1. sods par kladu ir bumbas izspéles zaudésana, punkts un serves tiesibas
pretiniekam,

14.9.2.2. maina tiek korigéta.

14.10. SPELETAJU MAINAS PROCEDURA

14.10.1. Mainas ir jaizdara mainas zonas robezas.

14.10.2. Mainai jaturpinas tikai tik ilgi, cik nepiecieSams, lai ierakstitu spélétaju
mainu protokola un atlautu spélétajiem noiet no laukuma un uznakt uz ta.

14.10.3. Pieprasot mainu, spélétajam (iem) jabat gatavam uznakt uz laukuma, kas
atrodas mainas zonas tuvuma.

14.10.4. Ja spé€létajs nav gatavs, spélétaju maina netiek atlauta un komanda tiek
sodita par spéles laika vilcinasanu.

14.10.5. Ja komanda vélas vienlaicigi izdarit vairak ka vienu spélétaju mainu, mainu
skaitam jabat uzraditam pieprasijuma laika. Saja gadijuma mainas jaizdara viena péc
otras, viens spelétaju paris aiz otra.

14.11. NEPAMATOTAS PRASIBAS

14.11.1. Partraukuma pieprasijums ir nepamatots ja tiek pieprasits:

14.11.1.1. bumbas izspéles laika, ka ar1 péc svilpes servei,

14.11.1.2. ja pieprasijumu izdara komandas dalibnieks, kuram nav tiesibu to darit,
14.11.1.3. ja viena un ta pati komanda pieprasa otro mainu viena partraukuma laika,
14.11.1.4. ja ir izsmelts limits atlautajiem partraukumiem atpttai un spélétaju
mainam.

14.11.2. Pirmais nepamatotais pieprasijums, ja tas neietekmé vai neaizkave spéli,
janoraida bez jebkada soda.

14.11.3. Par jebkuru nakoSo nepamatoto prasibu komanda tiek sodita par spéles
vilcinasanu. (Diagramma nr. 4.25)



15. SPELES VILCINASANA
15.1. VILCINASANAS VEIDI

Komandas nepamatota darbiba, kuras rezultata tiek kavéta spéle, ir uzskatama par
spéles vilcinasanu. Spéles vilcinasanas gadijumiir:

15.1.1.kavésanas mainas laika,

15.1.2.citu partraukumu pagarinasana péc sanemta noradijuma atsakt spéli,
15.1.3.nepareizas mainas pieprasijums,

15.1.4.atkartota nepamatota prasiba,

15.1.5.komandas dalibnieks aizkave speli tas laika.

15.2. SODS PAR VILCINASANU

15.2.1.“Bridinajums par vilcinasanu” un “piezime par vilcinasanu” ir komandas
sankcijas

15.2.1.1. Sankcija par spéles vilcinasanu paliek spéka visu spéli.

15.2.1.2. Visi sodi par spéles vilcinasanu jaieraksta spéles protokola.

15.2.2. Par pirmo spéles vilcinasanu, komanda tiek sodita ar BRIDINAJUMU PAR
VILCINASANU. (Diagramma nr. 4.25)

15.2.3.0tra un turpmakas jebkada veida vilcinasanas taja pasa spélé tai pasai
komandai tiek uzskatita par komandas kladu un komanda tiek sodita ar PIEZIMI PAR
VILCINASANU: Pretinieku komanda ieglist punktu un tiesibas servét. (Diagramma
nr. 4.25)

15.2.4.Laika vilcinasana pirms vai starp setiem tiek attiecinata uz nakoso setu.

16. ARKARTEJI SPELES PARTRAUKUMI

16.1. TRAUMAS

16.1.1. Ja ir noticis nelaimes gadijums, kamér bumba ir spéle, tad tiesnesim
nekavéjoties ir jaapstadina spéle un jaatlauj sniegt medicinisko palidzibu laukuma.
Bumbas izspéle ir jaatkarto.

16.1.2. Savainotajam spélétajam tiek dotas 3 minutes, lai atgltos, bet ne vairak ka
vienu reizi spéles laika vienam un tam pasam spélétajam.

16.1.3. Ja vin$ nav atguvies 3 minusu laika, un nav iesp€jams veikt parasto vai
arkartéjo mainu, vina komanda tiek pasludinata nepilna sastava.

16.2. AREJIE TRAUCEJUMI

Ja spéles laika rodas jebkadi aréji trauceéjumi, spéle ir jaapstadina un bumbas izspéle
jaatkarto.

16.3. ILGSTOSI PARTRAUKUMI

16.3.1.Ja neparedzetu apstaklu de] spele tiek partraukta, tad tiesnesim jadara viss,
lai atjaunotu normalus apstaklus spéles turpinasanai.

16.3.2. Ja spéle tiek atjaunota taja pasa laukuma, tad partrauktajam setam
jaturpinas ka parasti, ar to pasu rezultatu, ar tiem pasiem spélétajiem un to pasu
novietojumu. leprieksSejo setu rezultati saglabajas.

16.3.3. Ja spele tiek atjaunota cita laukuma, partrauktais sets tiek anuléts un
parspéléts ar tiem pasSiem komandas dalibniekiem un ar to pasu novietojumu, kads
bija ieprieks. leprieksejo setu rezultati tiek saglabati.

16.3.4. Ja spéle tiek atsakta cita datuma, spéle ir japarspélé.



17. PARTRAUKUMI STARP SETIEM UN SPELES LAUKUMU MAINA
17.1.PARTRAUKUMI STARP SETIEM

Partraukuma ilgums starp setiem, ir 3 minates.
Partraukuma laika komandas mainas spéles laukumiem un spéles protokola tiek
ierakstits komandu novietojums.

17.2. SPELES LAUKUMU MAINA

Péc katra seta komandas mainas spéles laukumiem, iznemot izSkiroSo setu.
(Diagramma nr. 4.3)

6. NODALA — LIBERO SPELETAIJS

18. LIBERO SPELETAJS

18.1. LIBERO NOZIMESANA

18.1.1. Katra komanda drikst nozimét, no protokola ierakstito spélétaju vidus, lidz
diviem 1pasiem aizsardzibas spélétajus: Libero.

18.1.1.1. Ja komanda ir vismaz 8 spélétaji, 1 vai 2 spélétaji janozimeé ka Libero, to var
darit uz 1 vai vairaku setu laiku. Starp setiem 1 vai 2 jaunie spélétaji var tikt nozimeti
ka Libero.

18.1.1.2. Ja komanda sastav no vismaz 7 spélétajiem, 1 spélétajs janozimeé ka Libero,
to var darit uz 1 vai vairaku setu laiku. Starp setiem jauns spélétajs var tikt nozimeéti
ka Libero.

18.1.2. Visiem Libero pirms spéles jabut ierakstitiem spéles protokola.

18.1.3. Divi Libero spélétaji var but uz laukuma jebkura laika.

18.1.4. Libero nevar bit ne komandas, ne spéles kapteinis vai treneris, kameér tas
darbojas ka Libero spélétajs.

18.2. FORMA

Libero spélétaju formas krekla (vai vestei Libero aizvietotajam) krasai jabuat
kontrastéjoSai ar paréjo spéelétaju formas krekliem. Krekla stils drikst atsSkirties no
paréjiem, bet jablt numurétam ka paréjiem dalibniekiem komanda.

18.3. LIBERO DARBIBAS SPELE

18.3.1. Libero spélétaja darbibas:

18.3.1.1. LIBERO ir atlauts nomainit jebkuru aizmugures linijas spéletaju.

18.3.1.2. LIBERO nav atlauts pabeigt uzbrukuma metienu no jebkuras vietas, ja
bumbas skarsanas bridi ta ir pilnigi virs tikla augsejas malas.

18.3.1.3. Libero nedrikst servét vai bloket.

18.3.2. Spéléetaju aizvietoSana ar Libero

18.3.2.1. Pamatspélétaja aizvietoSana ar Libero nav spélétaju maina.

Nav noteikts Sadu pamatspélétaju aizvietoSanas skaita limits, bet starp divam Libero
aizvietoSanam jabut vismaz vienai pabeigtai bumbas izspélei.

18.3.2.2. Parastais spélétajs var aizstat un tikt aizstats ar vienu no diviem Libero
spélétajiem. Aktivais Libero spélétajs var tikt aizstats ar parasto spélétaju vai ar otro
Libero .



18.3.2.3. Libero aizvietosana drikst notikt tikai bridi, kad bumba ir arpus spéles un
pirms svilpes signala nakosai servei.

Pirms katra seta sakuma, Libero nedrikst uziet laukuma pirms tiesnesis / sekretars
nav parbaudijis spélétaju sakuma novietojuma atbilstibu protokolam.

18.3.2.4. Ja aizstasana vai nomaina ir izdarita péc svilpes servei, bet pirms serves
metiena, spéle nav japartrauc, bet péc bumbas izspéles ir jaizsaka mutiskais
bridinajums par spéles kavésanu.

SekojosSu novélotu nomainu vai aizstaSanu gadijuma, ir nekavéjosi japartrauc spéle
un japiemeéro sankcija par spéles vilcinasanu. Komanda, kura servés nakosa, tiks
noteikta pamatojoties uz spéles vilcinasanas sankcijas rezultatu.

18.3.2.5. Libero un aizvietojamais/nomainamais spélétajs drikst uziet laukuma vai
noiet no laukuma tikai "Libero nomainas zona”.

18.3.2.6. Nepareiza Libero aizvietosana var gadities, ja:

- Izspéle netika pabeigta starp divam Libero mainam;

- Libero tika nomaintts ar citu spélétaju, nevis ar parasto spélétaju Sai pozicijai;
Nepareiza Libero aizvietoSana tiek sodita ar sankciju ka kltida vietu maina.

18.4. JAUNA LIBERO NOZIMESANA VAI LIBERO NOMAINA

18.4.1. Starp setiem, treneris var nozimét jaunu Libero parasta spélétaja vieta.
Jaunajam Libero javelk visu Libero formu un Libero, kas ir aizvietots, pargérbjas
parasta spélétaja forma.

18.4.2. Gadijuma, ja viens no protokola registrétajiem Libero nevar turpinat spélét,
trenerim ir tiesibas nozimét par Libero jebkuru spélétaju (iznemot parasto mainas
spélétaju), kas neatrodas laukuma jauna Libero noziméSanas bridi lidz spéles
beigam. Treneris pieprasa atlauju tiesnesim nozimét jaunu Libero spélétaju.
Spélétajam janomaina sava forma uz Libero formu.

18.5. IZRAIDISANA VAI DISKVALIFIKACIA

Ja Libero tiek izraidits vai diskvalificéts, vinu var nekavéjoties aizstat ar komandas
otro Libero. Ja komandai ir tikai viens Libero, ta turpinas spélét uz sankcijas laiku bez
Libero.

7. NODALA — DALIBNIEKU UZVEDIBA

19. UZVEDIBAS PRASIBAS

19.1. SPORTISKA UZVEDIBA

19.2.

19.1.1. Dalibniekiem ir jazina un jaievéro «Oficialie Mamanet noteikumi»

19.1.2. Dalibniekiem ir japienem spéles tiesneSu Iémumi sportiski, bez to
apstridesanas.

Saubu gadijuma, noteikumu izskaidrojumu drikst lGgt tikai spéles kapteinis.

19.1.3. Dalibniekiem ir jaatturas no darbibam vai méginajumiem ar noliku ietekmét
tiesneSa lemumu vai slépt savas komandas izdaritas kladas.

GODIGA SPELE

19.2.1. Dalibniekiem ir jaizturas ar cienu un pieklajigi “Godigas spéles” gara, ne vien
attieksmé pret tiesneSiem, bet ari attieksmé pret oficialam personam, pretinieku
komandu, komandas biedriem un skatitajiem.



19.2.2. Mamanet ik pa laikam atjaunos Godigas spéles vadlinijas, un Sis vadlinijas
attiecas uz visiem ligas dalibniekiem.

19.2.3. Godigas spéles pamatprincipi ir: godigas sacensibas, abpuséja ciena,
draudziba, komandas gars un vienadas iesp€jas. Pie tam, ir nerakstitie noteikumi, ka
integritate, solidaritate, tolerance, apsvérsana, izciliba un milestiba pret spéli.
19.2.4. Godigas speles kartite ir zala kartite, kas atzist godigas spéles ricibu, ko veic
dalibnieks spéles laika, un to parada tiesnesis. Zala kartite var tikt paradita
komandas spélétajam, trenerim, pretinieku komandas dalibniekam, vai skatitajiem
$aja situacija:

19.2.4.1. Unikala sportiska riciba vai Zests;

19.2.4.2. TiesneSa lémuma pienemsSana un respektésana;

19.2.4.3. Godiga riciba pret pretinieku komandas spélétajiem;

19.2.4.4. Spelétaju atbalsta izrade saskana ar Godigas spéles principiem.

19.2.5. Sarunasanas komandas biedru starpa spéles laika ir atlauta.

19.2.6. Komanda ir atbildiga par jebkuru nesportisku ricibu, kuru veic komandas
spéletajs, komandas personals, komandas atbalstitajs, ar komandu saistita vieniba,
un/vai jebkura cita ar komandu saistita vieniba.

19.2.7. Komandas atbildiba parsniedz spéles laiku un uzliek komandai pienakumu
saglabat sportisku uzvedibu un noveérst jebkadu neslavas celSanu ar negativu publicitati.
19.2.8. Aizliegts nesportiska veida un veida, kas ir pretruna ar godigo spéli, atbalstit
komandu (uzmundrinat / svilpot).

19.2.9. Sportiskuma vertibas attiecas uz visam 19.2.6. sadala noraditajam pusém.
19.2.10. Lai veicinatu sportiskas vértibas, tiesnesim ir $adas pilnvaras:

19.2.10.1. Mutisks bridinajums spéles kapteinim kopa ar ligumu apturét nesportisko
rictbu un/vai partraukt un atkartot izspéli, nesportiskas uzvedibas iejaukSanas del
un/vai

19.2.10.2. Komandas sodiSana saskana ar sankciju skalu, t.sk soda sankcijas, punkta
pieskirsana pretinieku komandai un/vai

19.2.10.3. Spéles partrauk$ana. Sada gadijuma tiek pienemts lEmums turpinat spéli vai
[émums par seta/spéles tehnisko zaudéjumu, kuru noteiks profesionals koordinators.

20. NESPORTISKA UZVEDIBA UN SANKCIJAS
20.1. NEBUTISKI NESPORTISKAS UZVEDIBAS GADIJUMI

Par nebutiskiem nesportiskas uzvedibas gadijumiem, kuri nav pretruna ar labam
manierém vai morales principiem sods netiek piemérots. Pirma tiesnesa pienakums ir
noverst sodamibas limena sasniegsanu, lietojot vardiskus aizradijumus vai roku Zestus,
ar spéles kapteina palidzibu nododot tos komandas dalibniekam vai komandai. Par So
bridinajumu sods netiek piemérots un tas nav jaieraksta spéles protokola.

20.2. SANKCIJAS PAR NEKOREKTU UZVEDIBU

Komandas dalibnieku nekorekta uzvediba attieciba pret oficialam personam, pretinieku,
komandas biedriem vai skatitajiem, atkariba no parkapuma smaguma pakapes tiek
iedalita tris grupas:

20.2.1. Rupja uzvediba: darbiba, kas ir pretruna ar pieklajigu izturésanos vai morales
principiem, necienas izradiSana vai méginajums to darit.

20.2.2. Apvainojosa uzvediba: apmelojosi vai apvainojosi vardi vai Zesti.

20.2.3. Agresiva uzvediba: fizisks uzbrukums vai agresiva darbiba ar iepriekSéju nodomu.



20.3. SANKCIU SKALA

Atkartba no nodarijuma nopietnibas un pamatojoties uz pirma tiesnesa traktéjumu,
pielietotie sodi, kas tiek ierakstiti protokola piezimés var bt sekojosSi: Piezime,
Noraidijums vai Diskvalifikacija

20.3.1. Piezime (Diagramma nr. 4.7)

Par pirmo rupjo uzvedibas gadijumu spéle, ko izdara jebkurS komandas dalibnieks,
komanda tiek sodita ar punktu un servi pretiniekam.

20.3.2. Noraidijums (Diagramma nr. 4.8)

20.3.2.1. Komandas dalibnieks, kurs ir sodits ar noraidijumu nedrikst spélét saja seta.
Vin$ nepamet spéles lauku, bet séZ uz solina.

Noraiditais treneris zaudé savas tiesibas vadit spéli $aja seta un vinam jaséz uz
komandas solina.

20.3.2.2. Par pirmo apvainojoSo uzvedibu dalibnieks tiek sodits ar noraidijumu, bez
citam sekam.

20.3.2.3. Komandas dalibnieks par otru rupju uzvedibu taja pasa spélé tiek sodits ar
noraidijumu bez citam sekam.

20.3.3. Diskvalifikacija (Diagramma nr. 4.9)

20.3.3.1. Komandas dalibniekam, kurs ir sodits ar diskvalifikaciju jaatstaj laukums dz
spéles beigam.

20.3.3.2. Par pirmo fizisko uzbrukumu vai agresivo uzvedibu dalibnieks tiek sodits ar
diskvalifikaciju bez citam sekam.

20.3.3.3. Sis pats komandas dalibnieks par otro apvainojo$o uzvedibu taja pa$a spélé
tiek sodtts ar diskvalifikaciju, bez citam sekam.

20.3.3.4. Sis pats komandas dalibnieks par tre$o rupjo uzvedibu tiek sodits ar
diskvalifikaciju, bez citam sekam.

20.4. SODA SANKCIJU PIELIETOSANA

20.4.1. Visi sodi par sliktu uzvedibu ir individuali, tie saglabajas uz visu spéli, un tiek
ierakstiti speles protokola.

20.4.2. Viens un tas pats komandas dalibnieks par atkartotu nekorektu uzvedibu tiek
sodits progresivi (katra nakoSa ta pasa komandas dalibnieka izdarita nekorekta
uzvediba tiek sodtta stingrak).

20.4.3. Noraidijums vai diskvalifikacija par apvainojosu uzvedibu vai agresivitati var tik
piemeérots bez iepriek$€jam sankcijam.

20.5. NEKOREKTA UZVEDIBA PIRMS UN STARP SETIEM

Par jebkuru nekorektas uzvedibu, kas notiek pirms vai starp setiem tiek piemeérots sods
atbilstosi Noteikumam 21.3. un sankcijas tiek ierakstitas nakosaja seta.

20.6. SODA KARTINAS

Bridinajums: mutisks bridinajums, vai rokas Zests, nav kartinu.

Piezime: dzeltena kartina. (Diagramma nr. 4.6) Noraidijums: sarkana kartina.
(Diagramma nr. 4.7)

Noraidijums: sarkana un dzeltena kartinas viena roka. (Diagramma nr. 4.8)
Diskvalifikacija: sarkana un dzeltena kartinas abas rokas. (Diagramma nr. 4.9)



2. DALA - TIESNESI, VINU PIENAKUMI UN OFICIALIE ROKU ZESTI
8. NODALA — TIESNESI

21. TIESNESU BRIGADE UN PROCEDURAS
21.1. SASTAVS

Sacensibu norisei tiek izveidota tiesneSu brigade, kuras sastava ietilpst sekojoSas
oficialas personas:

pirmais tiesnesis,

otrais tiesnesis (péc profesionala direktora ieskatiem),

sekretars,

Cetri (divi) linijtiesnesi (péc profesionala direktora ieskatiem).

21.2. PROCEDURA

21.2.1. Tikai pirmais un otrais tiesnesis spéles laika drikst dot svilpes signalu:
21.2.1.1 pirmais tiesnesis dod svilpes signalu servei, ar kuru sakas bumbas izspéle,
21.2.1.2 pirmais un otrais tiesnesis dod svilpes signalu par bumbas izspéles beigam,
ar noteikumu, ka vini ir parliecinati, ka ir pielauta kldda un vini ir noteikusi tas
raksturu.

21.2.2. Vini var dot svilpes signalu tad, kad bumba ir arpus spéles, ar to paradot, ka
vini piekrit komandas prasibai vai noraida to.

Nekavéjoties tllit péc svilpes signala, kas nozimé pabeigtu bumbas izspéli, tiesnesim
ar oficialiem Zestiem japarada:

21.2.2.1. Ja svilpes signals ir no 1. tiesnesa, vins / vina norada:

a) komandu, kurai bis jaserve;

b) klGdas raksturu;

Otrais tiesnesis seko pirma tiesnesa Zestiem un atkarto tos.

21.2.2.2. Ja kladu nosvilpj otrais tiesnesis, vinam japarada ar oficialiem Zestiem;:

a) kltdas raksturu;

b) komandu, kurai bus jaserve, atkartojot pirma tiesnesa Zestam;

Saja gadijuma pirmais tiesnesis nerada kltdu, bet tikai komandu kurai bis jaserve.
21.2.2.3. gadijuma, ja uzbrukuma darbibas kladu ir izdarijis otras linijas spélétajs vai
libero, abi tiesnesi nosaka klGdas raksturu saskana ar noteikumiem 21.2.3.1. un
21.2.3.2.

21.2.2.4. Gadijuma, ja ir dubultkltda, abi tiesnesi nosaka:

a) kltdas raksturu;

b) spéeletajus kuri izdarijusi kladu (ja ir nepiecieSams);

c) komandu kurai jaserve, norada pirmais tiesnesis.

22. PIRMAIS TIESNESIS
22.1. ATRASANAS VIETA

Pirmais tiesnesis savas funkcijas pilda, stavot uz tiesneSa paaugstinajuma, kas
atrodas tikla viena gala. Vina skata limenim jabut apméram 50 cm virs tikla.

22.2. PILNVARA



22.2.1. Pirmais tiesnesis vada spéli no sakuma lidz beigam. Vina pilnvaras ir parakas
par visu tiesnesu korpusa un komandas daltbnieku pilnvaram.

Spéles laika pirma tiesneSa Iémumi ir galigi. Vinam ir tiesibas atcelt citu tiesneSu
korpusa lemumus, ja vin$ uzskata tos par k|Gdainiem.

Vins pat drikst nomaintt jebkuru tiesneSu korpusa personu, kura nespéj izpildit
savus pienakumus.

22.2.2. Vinam ir tiesibas pienemt Iemumus visos jautajumos, kas rodas spéles laika,
ieskaitot tadus, kas nav paredzeti noteikumos.

23.2.3. VinS$ nedrikst pielaut nekadas diskusijas par saviem lémumiem.

Tomeér uz spéles kapteina ligumu vinam ir jasniedz skaidrojums par noteikumu
pielietojumu vai interpretaciju, uz ka pamata vins ir pienémis lemumu.

Ja kapteinis nepiekrit izskaidrojumam, un izvélas iesniegt oficialu protestu par
incidentu, kapteinim uzreiz japazino, ka vins / vina patur tiesibas iesniegt oficialu
protestu spéles beigas. Pirmajam tiesnesim tas ir jaatlauj.

22.2.4. Pirmais tiesnesis ir atbildigs noteikt par to, vai Iidz spélei un spéles laika
spéles vieta un apstakli atbilst spéles noteikumu prasibam.

22.3. PIENAKUMI

22.3.1. Pirms spéles pirmais tiesnesis:

22.3.1.1. parbauda spéles laukuma stavokli, bumbas un paréjo inventaru,
22.3.1.2. kopa ar komandu kapteiniem izdara izlozi,

22.3.1.3. kontrolé komandu iesildiSanos.

22.3.2. Spéles laika tikai pirmajam tiesnesim ir tiesibas:

22.3.2.1. izteikt komandam bridinajumus,

22.3.2.2. piemérot sodu par nekorektu uzvedibu un spéles vilcinasanu,
22.3.2.3. pienemt |Emumu par:

a) servétaja klidam un servéjosas komandas novietojumu,

b) klidam darbibas ar bumbu,

c¢) klddam virs tikla un ta augséja dal3,

d) aizmuguréjas lnijas spélétaja un LIBERO uzbrukuma metieniem,

e) to vai bumba pilniba skérso vertikalo plakni zem tikla,

f) aizmuguréjas linijas spelétaju izpildito bloku vai Libero méginajumu izdartt bloku
22.3.3. Péc spéles beigam parbauda un paraksta protokolu.

23. OTRAIS TIESNESIS

23.1. ATRASANAS VIETA

Otrais tiesnesis savas funkcijas veic, stavot pie staba arpus spéles laukuma robezam
ar seju pret pirmo tiesnesi tam pretéja puse.

23.2. PILNVARAS

23.2.1. Otrais tiesnesis ir pirma tiesneSa asistents, tomér ari vinam ir savs
pienakumu loks. Ja pirmais tiesnesis vairs nevar turpinat savu darbibu, otrais
tiesnesis drikst vinu nomainit.

23.2.2. Otrais tiesnesis bez svilpes signala drikst ar Zestiem noradit uz kludam arpus
vina pienakumiem, bet nedrikst uzstat ar tiem pirmajam tiesnesim.

23.2.3. Otrais tiesnesis kontrolé sekretara darbu.

23.2.4. Otrais tiesnesis seko komandas dalibnieku uzvedibai uz komandas sola un
zino pirmajam tiesnesim par vinu nekorektu uzvedibu.



23.2.5. Otrais tiesnesis akcepté partraukumus, kontrolé to ilgumu un noraida
nepamatotas prasibas.

23.2.6. Otrais tiesnesis kontrolé partraukumu un mainu skaitu, ko izmantojusas abas
komandas.

23.2.7. Gadijuma, ja kads spélétajs ir savainots, vins atlauj izdarit arkartas mainu vai
nozimé 3 minasu laiku, lai spélétajs varétu atguties.

23.3. PIENAKUMI

23.3.1. Pirms katra seta sakuma mainoties laukumiem izSkirosaja seta un kad ir
nepiecieSams, parbauda vai spélétaju faktiskais novietojums laukuma atbilst tam,
kas ierakstits novietojuma lapina.

23.3.2. Spéeles laika otrais tiesnesis pienem |émumu, dod svilpes signalu un rada
Zestus:

23.3.2.1. par iek]usanu pretinieka laukuma zem tikla,

23.3.2.2. par novietojuma kjiGdam servi uznemosajai komandai,

23.3.2.3. par klidu spélétaju saskaré ar tiklu,

23.3.2.4. par aizmuguréjas linijas spélétaju pabeigtu bloku vai Libero blokésanas
meéginajumu, vai aizmuguréjas linijas spélétaju vai Libero uzbrukuma kliddam,
23.3.2.5. kad bumba skar objektu arpus laukuma;

23.3.2.6. kad bumba skar gridu, ja pirmais tiesnesis to nevar redzét.

23.3.2.7. kad bumba skérso tiklu pilnigi vai daléji arpus tikla SkérsoSanas telpas vai
skar antenu vina laukuma puse.

23.3.3. spéles beigas paraksta protokolu.

24. SEKRETARS

24.1. ATRASANAS VIETA

Sekretars pilda savus pienakumus, séZzot pie sekretara galda ar seju pret pirmo
tiesnesi tam pretéja puse.

24.1. PIENAKUMI

Vins / vina raksta spéles protokolu saskana ar noteikumiem, sadarbojoties ar otro
tiesnesi.

Lieto zvanu vai kadu citu skanu ierici, lai dotu skanas signalu tiesneSiem par
parkapumiem savu pienakumu robezas.

24.2.1. Pirms spéles un katra seta sekretars:

24.2.1.1. ieraksta datus par spéli un komandam, un sanem no kapteiniem un
treneriem parakstus,

24.2.1.2. parraksta no novietojuma lapinam katras komandas sakuma novietojumu.
Ja novietojuma lapinas vins nesanem laika, vinam nekavéjoties par to jazino otrajam
tiesnesim.

24.2.2. Spéles laika sekretars:

24.2.2.1. ieraksta ieglitos punktus

24.2.2.2. kontrolé serves secibu katrai komandai un norada tiesnesim uz jebkuru
klGdu uzreiz péc serves izpildisanas;

24.2.2.3. ieraksta partraukumus un spélétaju mainas;

24.2.2.4. pazino tiesnesim par nepareiza spéles partraukuma pieprasijumu;

24.2.2.5. pazino tiesneSiem par setu beigam;

24.2.2.6. leraksta protokola bridinajumus, sankcijas un nepareizos pieprasijumus;
24.2.2.7. leraksta protokola ari citus gadijumus, par kuriem zino otrais tiesnesis: t. sk.



arkartas mainas, spélétaju atgtsanas laiku péc traumas, ieilgusi partraukumi, aréjie
traucéjumi u.c.

24.2.2.8. kontrolé partraukuma ilgumu starp setiem.

24.2.3. Spéles beigas sekretars:

24.2.3.1. ieraksta spéles rezultatu;

24.2.3.2. protesta gadijuma ar pirma tiesneSa atlauju ieraksta vai atlauj komandas
kapteinim ierakstit spéles protokola izklastijumu par epizodi, kuru proteste;
24.2.3.3. péc tam, kad pats ir parakstijis protokolu, sanem parakstus no komandu
kapteiniem, tad no tiesneSiem.

25. LINUTIESNESI
25.1. ATRASANAS VIETA

Ja tiek izmantoti tikai divi linijtiesnesi, vini stav pa diagonali, katra tiesnesa labaja
pusé. 1-2 m attaluma no stira.
Katrs linijtiesnesis kontrolé sava pusé gan gala liniju, gan sanu liniju.

25.2. PIENAKUMI

25.2.1. Linijtiesnesis savas funkcijas pilda radot Zestus ar karodzinu (40x40 cm), lai
signalizétu par to vai:

25.2.1.1 «bumba laukuma» vai «auta», kad bumba piezeméjas tuvu vina linijai(am).
(Diagrammanr. 5.1, 5.2)

25.2.1.2. Spélétaja kontakts ar bumbu pirms ta ir auta. (Diagramma nr. 5.3)

25.2.1.3. bumba sSkérso tiklu aiz virs tikla spéles telpas, skarot antenu, u.tml.
(Diagramma nr. 5.4)

25.2.1.4. kads no spéletajiem (iznemot servétajs) atrodas arpus spéles laukuma
serves bridi (Diagramma nr. 5.4),

25.2.1.5. serves bridi, servétaja pédu novietojums ir klGdains (Diagramma nr. 5.4);
25.2.2. Péc pirma tiesnesa luguma linijtiesnesim ir jaatkarto vina Zests.

26. OFICIALIE ZESTI
26.1. TIESNESU ROKU ZESTI

TiesneSiem ar oficialiem roku Zestiem janorada iemesls, kapéc vins ar svilpi ir
apstadinajis speli (kltdas raksturs vai pieprasita partraukuma raksturs).

Zests bridi tiek izturéts un, ja tiek radits ar vienu roku, tai jaatbilst laukuma pusei,
kura atrodas komanda, kas izdarijusi klGdu vai izdarijusi pieprasijumu. (Ziméjumi nr.
4)

26.2. LINIJTIESNESU ZESTI AR KARODZINIEM

LinijtiesneSiem, lai noraditu klGdas raksturu, jarada Zests ar karodzinu un bridi jaiztur.
(Diagramma nr. 5)



wek-gi







telpa

Ll
§
2
{
e fod
| § .

W
: 2 1
=
1111
RSt SRR S S
. —
oy “h.
- v‘Om
P
1 1
. . .o
- T
- !
WO
T
b
" W .u.nrﬂw
X
FHE
CEE
ppig -t
S e o TL. .-
B
T Te
HERE ‘M

I24-226m

2M4m

QM-



DIAGRAMMA 4 — TIESNESU OFICIALIE ROKAS SIGNALI

ATLAUJA SERVET

Ar rokas kustibu norada serves virzienu.

KOMANDA, KURA SERVE

Iztaisno roku uz tas komandas pusi, kurai
jaserve.

LAUKUMU MAINA

Rokas saliektas elkonos prieksa un
mugurpuse, griez ap kermeni.

PARTRAUKUMS ATPUTAI

Vienas rokas delnu uzliek virs otras rokas
vertikali iztaisnotiem pirkstiem (T forma), tad
norada uz komandu, kas pieprasa partraukumu.

1. SPELETAJU MAINA
2. KLUDA SOLOS
Izpildot solus, gatavojoties gremdet un sperot
soli un nenododot bumbu, pirms pabeigts
solis, staigasana ar bumbu.

Rotejosa kustiba ar elkonos
saliektam rokam vienai ap otru.




PIEZIME PAR UZVEDIBAS PARKAPUMU

Rada dzelteno kartinu par piezimi.

SODS PAR UZVEDIBAS PARKAPUMU

Rada sarkano kartinu par parkapumu.

NORAIDIJUMS

Par noraidijumu rada abas kartinas kopa.

DISKVALIFIKACIJA

Par diskvalifikaciju rada sarkano un dzelteno
kartinu atseviski katra roka.

SETA VAI SPELES BEIGAS

Elkonos sakrustotas rokas ar atvertam
plaukstam pret krutim.




SERVES NOVILCINASANA

Astoni pirksti, izversti.

KLUDA BLOKESANA VAI AIZSEGS

Abas rokas iztaisnotas vertikali uz augsu.

KLUDA NOVIETOJUMA VAI VIETU MAINA

Ar raditaj pirkstu izdara aplveida kustibu.

BUMBA LAUKUMA

Ar iztaisnotiem roku pirkstiem norada prieksa
uz gridu.

BUMBA "AUTA"

Vertikali elkonos saliektas rokas ar atvertam
plaukstam pret kermeni.

BUMBA TURETA ILGAK PAR 1 SEKUNDI

Viens paceltais pirksts, ja bumba tureta ilgak
par 1 sekundi.

DUBULTAIS PIESKARIENS

Divi izversti, atverti pirksti.




4 KONTAKTI

Cetri izvérsti, atverti pirksti

TIKLU SKARIS SPELETAJS, SERVE, KAS
NESASNIEDZA OPONENTU CAUR VIRSTIKLA TELPU

Norada uz tiklu attiecigaja pusé ar attiecigo roku

SNIEGSANAS PARI TIKLAM

Roka virs tikla ar delnu uz leju

KLUDA UZBRUKUMA

Ar vertikali paceltu roku izdara kustibu noliecot
uz leju apaksdelnu

IEKLUSANA PRETINIEKA LAUKUMA ZEM TIKLA,
BUMBA SKERSO VIDUSLINIJU ZEM TIKLA,
SERVETAJS PIESKARAS GALA LINIJAI VAI SPELETAJS
SERVES BRIDI SPER SOLI ARPUS VINA LAUKUMA

Norada uz centra vai citu attiecigo liniju




DUBULTKLUDA UN PARSPELE

Abus 1kskus pace]| vertikali uz augsu

BUMBAS SKARSANA (PIRMS AUTA)

Ar vienas rokas delnu nobrauc par otras rokas
iztaisnotiem pirkstiem

BRIDINAJUMS / PIEZIME PAR VILCINASANU

Pieliek dzelteno kartinu pie plaukstas locitavas
(bridinajums), sarkano kartinu - piezime

TISAIS SITIENS AR BUMBU

Pacelt iztaisnotu roku ar atvértu plaukstu uz
augsu

GODIGA SPELE

Pacelta zala kartina dalibniekam, kas uzradija izcilu
godigo spéli




DI AGRARMA 5 — LTMIIU TIESMESU OFICIALIE KAROGA SIGMAL

Bumba laukuma

Norada uz leju ar karogu

Bumba “auta”

Pace| karogu vertikali

Kontakts ar bumbu

Pacel| karodzinu vertikali un brivo roku uzliek uz
augséjas malas

Virstikla spéles telpas kjadas, bumba skar objektu
arpus laukuma vai spélétaja kaju serves laika

Majiens ar karodzinu virs galvas, noradot uz
antenu vai gala liniju

Neiespéjams spriedums

Abas rokas sakrusto priek$a uz kratim




